
Логотип
Тайпмуна
обыкновенный.

Персонажи,	тысячи	их!

Type-Moon	—	Lurkmore

I	see	what	you	did	there.

Информация	в	данной	статье	приведена	по	состоянию	на	2011	год.
Возможно,	она	уже	безнадёжно	устарела	и	заинтересует	только	слоупоков.

Type-Moon	—	японская	компания	по	производству	эроге.

История
Жили-были	два	обычных	японских	школьника	—	Такэути	Такаси	и	Насу	Киноко,	и
хотелось	им	славы,	денег	и	признания	их	таланта.	Первый	умел	рисовать,	второй	—
сочинять	замысловатые	небылицы.	Очевидным	решением	было	идти	к	успеху	вместе.	И
вот	через	несколько	лет,	в	1998	году,	они	выпускают	первое	произведение,	ранобэ	Kara
no	Kyoukai.	Первый	блин	был	философичен,	мрачен,	герои	были	достаточно	взрослыми,
букв	было	много,	картинок	—	мало,	что	и	определило	его	судьбу	—	всем	было	на	него
похуй.

Проделав	двухлетнюю	работу	над	ошибками,	в	следующем	проекте	—	Tsukihime	—
авторы,	понадергав	идей	из	еще	теплого	KnK[1],	сделали	героев	школьниками,	а	подачу
сюжета	—	в	форме	визуальной	новеллы.	Vn	раскупалась,	как	горячие	пирожки,	благодаря	простой	идее	—
добавить	в	эпичный	и	продуманный	сюжет	секс.

Следующие	четыре	года	компания	обсасывала	свою	«Лунную	Принцессу»	в	виде	аниме,	которого	не
существует,	манги	и	заебатых	драчек	на	ПеКа.	А	ещё	мастерила	новый	вин.

И	вот	в	2004	году	Тайпмун,	разросшийся	из	кружка	любителей	рисованной	порнухи	с	сюжетом	в
официальную	корпорацию	по	разработке	и	издательству	компьютерных	игр,	выпускает	Fate/stay	night,
побившего	рекорд	по	продажам	в	первый	же	день[2].	Сейчас	от	Тайпмуна	вышло	множество	разных
новелл,	манг	и	аниме,	начинающихся	со	слова	Fate,	Такэути	без	устали	рисует	новых	альтер	Сэйб,	а	пипл
всё	хавает.

Тривия
Псевдоним

автора	сценариев	тайпмуна	переводится	как	«гриб	мухомор».

Сюжет	всех	произведений	Тайпмуна	(кроме	Canaan	и	Sekai	Seifuku:
Bouryaku	no	Zvezda)	происходят	в	вымышленной	вселенной	—
Насуверсе	—	современном	мире,	где	существуют	скрытые	от	глаз
простых	смертных	магия	и	волшебство	(что	в	рамках	Насуверса	не
есть	одно	и	то	же).	Иногда	персонажи	разных	произведений
оказываются	взаимосвязанными	друг	с	другом,	что	есть	вин.
Внимательный	любитель	Насуверса	заметит,	что	почти	в	каждом
произведении	встречаются	второстепенные	герои,	очень	любящие
выпускать	кишки	ближнему	aka	маньяки-убийцы.	Причем
преподносятся	они	как	сверхчеловеки,	способные	какое-то	время
сражаться	на	равных	с	мастерами	меча,	магами	и	даже	участвовать	в
Войне	за	Святой	Грааль,	не	имея	магических	способностей.
Еще	периодически	выходит	журнал	Type-Moon	Ace,	полный	додзей,
статей	и	анонсов	по	Насуверсу,

https://lurkmore.live/%D0%A4%D0%B0%D0%B9%D0%BB:TYPE-MOON_Logo.png
https://lurkmore.live/%D0%A4%D0%B0%D0%B9%D0%BB:1223819955185.jpg
https://lurkmore.live/%D0%A2%D1%8B%D1%81%D1%8F%D1%87%D0%B8_%D0%B8%D1%85
https://lurkmore.live/%D0%A4%D0%B0%D0%B9%D0%BB:Slowpoke.png
https://lurkmore.live/%D0%9C%D1%83%D0%BD%D1%81%D0%BF%D0%B8%D0%BA
https://lurkmore.live/%D0%AD%D1%80%D0%BE%D0%B3%D0%B5
https://lurkmore.live/%D0%9E%D0%AF%D0%A8
https://lurkmore.live/%D0%94%D0%B5%D0%B2%D1%8F%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%8B%D0%B5
https://lurkmore.live/Tl;dr
https://lurkmore.live/%D0%92%D1%81%D0%B5%D0%BC_%D0%BF%D0%BE%D1%85%D1%83%D0%B9
https://lurkmore.live/Tsukihime
file:///var/www/lurkmore_140/images/pdf/Type-Moon.html#cite_note-1
https://lurkmore.live/%D0%AD%D1%80%D0%BE%D0%B3%D0%B5
https://lurkmore.live/%D0%A1%D0%B5%D0%BA%D1%81
https://lurkmore.live/%D0%92%D0%B8%D0%BD
https://lurkmore.live/%D0%A1%D0%B5%D1%80%D1%8C%D0%B5%D0%B7%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%B1%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D1%81
https://lurkmore.live/Fate/stay_night
file:///var/www/lurkmore_140/images/pdf/Type-Moon.html#cite_note-2
https://lurkmore.live/%D0%91%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B5_9000
https://lurkmore.live/%D0%A1%D1%8D%D0%B9%D0%B1%D0%B5%D1%80
https://lurkmore.live/Fate/stay_night


Гриб	Мухомор	—	Amanita
Muscaria	Moetus

Вторая	версия	логотипа.	Казалось
бы,	при	чем	здесь	грибы?

Игры	и	аниму
Цикл	«Лунная	Принцесса»:

Tsukihime	—	лучшая	дебютная,	невероятно	винрарная	(спойлер:	секс
и	everybody	dies,	чем	доставляет)	vn,	также	была	выпущена	убогая
экранизация,	в	итоге	породившая	мем.
Tsukihime	PLUS+Disc	—	небольшое	дополнение	к	оригиналу.	Только
для	фанатов.
Kagetsu	Tohya	—	vn,	продолжение/фан-диск	Tsukihime.	От
«Принцессы»	отличается	упоротостью	сюжета	и	огромным
количеством	лулзов.
Melty	Blood	—	целая	серия,	смесь	файтинга	и	vn	с	персонажами
Tsukihime.	Спин-офф	с	сюжетом.

Цикл	«Судьба»:

Fate/stay	night	—	vn	и	анима,	а	также	манга.	Новелла	—
безоговорочный	вин,	остальное	—	шлак	(за	исключением	разве	что	в
меру	годной	анимы	от	ufotable	по	второму	сценарию	Unlimited	Blade
Works	с	дополнениями	к	оригинальной	истории,	вроде
(спойлер:	жизни	Широ	и	Рин	в	Лондоне	в	Эпилоге	Истинного
Финала	UBW,	спустя	2	года	после	Войны	Грааля,	Лувиагелита
Эдельфельт	из	Истинного	Финала	HF	и	hollow	ataraxia	в
наличии),	чего	в	новелле	показано	не	было).
Fate/hollow	ataraxia	—	vn-продолжение	Fate/stay	night.
Наподобие	Kagetsu	Tohya	отличается	от	оригинала
наркоманским	сюжетом.
Fate/tiger	colosseum	и	Fate/tiger	colosseum	UPPER	—	чиби-
файтинг,	в	основном	УГ.
Fate/Unlimited	codes	—	файтинг	на	PS2,	также	портирован	на
PSP.	Хорош.
Fate/Zero	—	ранобе[3],	предыстория	Fate/stay	night,	создана	в
сотрудничестве	с	Nitroplus,	а	также	анима	студии	ufotable	2011
—2012	года.	Два	сезона.	Эпичнейший	вин.
Fate/Extra	—	RPG	на	PSP.	Сюжет	курировался	самим	Насу.
Является	слабым	подобием	«Персоны»	в	плане	геймплея	и
имеет	хорошую	атмосферу	Войны	за	Святой	Грааль.	Зимой	2018-
го	получит	экранизацию	от	студии	Shaft.
Fate/Extra	CCC	—	продолжение/альтернативные	события
Экстры.	Добавили	сисичек	и	писечек,	свистелки	и	перделки,
Гильгамеша	в	качестве	играбельного	слуги	и	наркоманский	сюжет	лично	от	Насу.
Fate/Extella	—	мусоу/слэшэр	на	PS4	и	PS	Vita,	является	продолжением	Fate/Extra	и	Fate/Extra	CCC.
Fate/Prototype	—	оригинал	Fate/stay	night.	Сейбер	тут	мужик,	а	ГГ	—	тян.	Гораздо	более	мрачная	и
сурьёзная.	Существует	в	виде	ранобе	и	небольшой	ОВЫ.
Fate/Apocrypha	—	Вторая	самая	популярная	альтернативка	к	«Стейт	Найту»	после	«Зеро»,	прежде
всего	из-за	дорохой	адаптации	в	конце	десятых	и	люто-бешенного	форса	ранее	не	светившихся	в
аниме	популярных	персонажей	франшизы	вроде	Жанны	Д'Арк,	Астольфо	и	Мордреда.	В	остальном	в
основном	представляет	собой	фантазию	о	Стейт	Найте	как	конфликте	двух	фракций	и	«человеком
похожим	на	Широ»	в	роли	ГЗ.
Fate/Strange	Fake	—	еще	одна	не	вышедшая	игра,	переросшая	в	новеллу.	По	хронологии	где-то
через	десять	лет	после	событий	«Стей	найт»,	сюжет	вертится	вокруг	попытки	американских	магов
повторить	ритуал	с	Граалем	и	начавшимся	из-за	этого	замеса.
Fate/kaleid	liner	Prisma☆Illya	—	помесь	«Мадоки»	и	«Нанохи»	от	Type-Moon.	Предмет	холиваров	в
среде	поклонников	Тайпмуна.
Fate/Grand	Order	—	Online	RPG	на	Андроид	и	IOS	за	авторством	самих	Насу	и	Такэути.	Сэйбер,
Жанна	д’Арк	прилагаются.	Имеет	целый	набор	адаптаций	из	сериала	(адаптация	сингулярности
Вавилона,	живущая	на	популярности	Гилла),	два	очень	унылых	пролога	и	скоро	выходящую	дилогию
фильмов	(сингулярность	Камелота).
Emiya-san	Chi	no	Kyou	no	Gohan	—	кулинарные	манга	и	одноимённое	аниме.	По	своей	сути
представляет	до	боли	в	зубах	засахаренный	кулинарный	slice	of	life,	где	все	персонажи	«Fate/stay
night»	«живы	и	кушают».	Обычному	зрителю	в	основном	запомнился	дружелюбным	осуществлением
большинства	пейрингов	и	странному	графику	выхода	аниме	по	одному	эпизоду	в	месяц.	Да,
фактически	люди	смотрели	его	весь	год	и	на	протяжении	четырёх	сезонов.
The	Case	Files	of	Lord	El-Melloi	II	—	мистическое	детективное	ранобэ	о	похождениях	ставшего
новым	лордом	Меллоем	Вайвера	и	сероволосого	клона	Сайбер	по	имени	Грэй.	Имеет	специфическую
репутацию	самого	гомоэротического	и	ориентированного	на	яойщиц	спин-оффа	цикла	и	учитывая
ничем	не	мотивированный	флуд	в	твиттере	на	тему	ЛГБТ	от	сценариста	аниме-адаптации,	всё	это
было	явно	намеренно.	Несмотря	на	статус	фактического	спин-оффа	Зеро,	имеет	отсылки	и	камео
практически	к	каждой	ипостаси	Найта,	включая	даже	Апокриф	и	ФГО.
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Вне	основных	циклов:

Kara	no	Kyoukai	—	ранобе	и	анима,	как	бы	прототип	Tsukihime.	Насу	написал	это	ещё	до	основания
кружка.	Экранизация,	как	и	ранобе	—	вин.	Лучше	всего	сначала	прочитать	оригинал,	потому	что	в
экранизации	выбросили	все	внутренние	монологи,	в	результате	вы	ничего	не	поймете.	К	сожалению,
в	переводе	есть	ошибки	и	пропуски[4].
Decoration	Disorder	Disconnection	—	эпичное	ранобе	про	инвалидов-героев.
Canaan	—	аниму	за	авторством	TM	по	новелле	428:	Fuusa	Sareta	Shibuya	de.	Связи	с	другими
сериями	не	имеет	и	какой-либо	ценности	не	представляет.
Mahou	Tsukai	no	Yoru	—	vn	по	одноимённой	новелле,	написанной	Насу	в	1996	году,	с	таким-то
графоном	и	анимацией.	По	сути	своей	—	клон	Fate/stay	night,	только	без	Слуг	и	Грааля,	с	Аоко	и
Сойджууро	вместо	Тосаки	и	Широ.	Ждём	перевода.
Notes	—	«Ева»	от	Насу	в	виде	небольшого	рассказа.
Carnival	Phantasm	—	доставляющая	разбирающимся	в	Насуверсе	пародия	на	героев	Fate/Stay	Night
и	Tsukihime.
Sekai	Seifuku:	Bouryaku	no	Zvezda	—	полное	лулзов	нечто	как	бы	про	завоевание	мира,	созданное
творческим	дуэтом	члена	Тайпмуна	Хошизоры	Метео	и	режиссёра	Окамуры	Тенсая.

Меметичность
«Цукихиме»	пришлась	анонимусу	по	нраву,	прежде	всего	своим	антуражем.	Герои	«Цукихиме»,	и
впоследствии	FSN,	породили	на	японском	2channel	множество	мемов.	Не	остался	в	стороне	и	форчан.	Что
характерно,	многие	из	мемов	в	свою	очередь	основываются	на	додзинси	по	тайпмуновским	вещам.

Галерея

Связь
персонажей
Насуверса

	

Обложка	первого
номера	Type-
Moon	Ace	c	Рёги
Шики,	Сэйбой,
Арквейд	и	Нэко-
Арк

	

Суть	Тайпмун-
тредов

См.	также
Tsukihime
Fate/Stay	Night
Unlimited	works
A	cat	is	fine	too
Сэйбер
GAR
Доброчан

Ссылки
Офсайт	новеллы	(на	лунном,	последнее	обновление	—	октябрь	2003)
Офсайт	компании	(тоже	на	лунном)
Самый	обширный	из	буржуйских	фансайтов
И	ещё	один,	помельче

Примечания
1.	 ↑	Достаточно	легко	проследить	связь	двух	произведений	через	персонажей,	многие	персонажи	Kara

no	Kyoukai	являются	прототипами	таковых	из	Tsukihime.	В	частности,	прототипами	Шики	Тоно
послужили	Микия	Кокуто	(внешность	и	характер)	и	Шики	Рёги	(способность	видеть	смерть),	а
прототипом	Акихи	Тоно	является	Адзака	Кокуто.	Семья	Тоно,	как	и	Рёги,	живёт	вдали	от	города	в
собственном	особняке,	имеет	значительное	влияние	и	богатство,	члены	семьи	также	обладают
необычными	способностями.
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2.	 ↑	Однако	фанаты	обвиняют	Насу	в	том,	что	это	всего	лишь	дойная	корова	для	него
3.	 ↑	К	написательству	которого	Тайпмуну	удалось	привлечь	самого	Уробути	Гэна,	мастера	описаний

боли,	страданий	и	неоправданных	жертв
4.	 ↑	Таки	запилены	подправленные	сабы

Игры

en.w:Type-Moon

1С 	 3dfx 	 A	challenger	appears 	 Action	52 	 Aion 	 Alignment 	 All	your	base	are	belong	to	us
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